
Camp Aventures en science
Pour les 6 à 8 ans

Découvrez les mystères de la science au cours d’une série 
d’activités et d’expériences palpitantes. Conçu pour les 
jeunes scientifiques, ce camp est l’occasion d’une foule 
d’expériences complètement farfelues, comme teindre 
un sarrau au batik et déguster le résultat de vos travaux 
de laboratoire. Une équipe de moniteurs enthousiastes 
vous guideront dans vos expériences avec du papier 
photosensible, des effets sonores, en chimie et en  
« bullologie », entre autres.

Camp Chasseurs d’étoiles
Pour les 6 à 8 ans 

Partez en mission sur d’autres planètes grâce à notre 
camp pour jeunes astronautes. Le compte à rebours est 
commencé pour les jeunes qui complèteront leur formation 
d’astronaute en participant à une série d’activités pratiques. 
Des jeux de coordination œil-main, 
d’amusants projets de construction et le 
lancement de fusées à eau sont gage 
d’aventure. Ces jeunes astronautes 
parcourront le système solaire pour 
trouver la planète convenant le mieux 
à l’établissement d’une station de 
base. Ils concevront et construiront 
une maquette de station spatiale 
à emporter, fabriqueront des 
comètes avec de la glace sèche et 
mangeront de la crème glacée pour 
astronautes.

CAMP DÉCOUVERTES 
SCIENTIFIQUES
Pour les 9 à 12 ans

Expérimentez et explorez les merveilles de la science 
durant cette semaine fort amusante. Lancez une fusée 
à hydrogène dans le Parc de la technologie. Découvrez 
des réactions chimiques étonnantes et les merveilles de 
la science des polymères en concoctant des substances 
gluantes, le « slime » et le « gak ». Créez et testez des 
constructions à l’aide de POW!, la presse à briques de 20 
tonnes. Fabriquez un véhicule utilisant différentes sources 
d’énergie et relevez le défi du circuit de vitesse du Musée. 

Camp Aventures  
en robotique 
Pour les 9 à 12 ans

Découvrez la façon dont on utilise les robots dans les 
chaînes de montage d’automobiles, dans l’industrie 
du cinéma et du divertissement, dans l’espace et en 
médecine. Que sont l’animatronique et l’intelligence 
artificielle ? Les robots pourront-ils un jour remplacer les 
êtres humains ? En équipe, concevez et fabriquez des 
pièces de robot. Avec le jeu Mindstorms de LEGO, créez 
et programmez un robot capable d’effectuer des tâches 
simples. Construisez-vous un robot à emporter à la 
maison et parlez avec Pixel, le gentil robot du Musée. 

 Périodes de camp 
 5 – 9 juillet			  3 – 6 août* 
12 – 16 juillet		  9 – 13 août  
19 – 23 juillet		  16 – 20 août 
26 – 30 juillet		  23 – 27 août

*Durée de quatre jours en raison du jour férié

 Tarifs et inscription

Public 
Camp : 175 $;  
           *140 $ du 3 au 6 août (camp de 4 jours) 
Rabais : 165 $ pour le même enfant qui s’inscrit à un 
2e ou 3e camp; 165 $ pour un 2e enfant de la famille qui 
s’inscrit à un camp la même semaine

Membres  
Camp :  165 $;  
             *132 $ du 3 au 6 août (camp de 4 jours)

SERVICE DE GARDE  
Par enfant :  ajouter 18 $ pour le matin ou l’après-midi 
(8 h à 9 h ou 16 h à 17 h); ajouter 36 $ pour le matin et 
l’après-midi

L’inscription aux différents camps commence le 16 février. 
Pour procéder à l’inscription, composez le 613-991-3053 
ou le 1-866-442-4416. Hâtez-vous car les places sont 
limitées. Tous les prix indiqués comprennent les taxes.

Le stationnement est gratuit. 

 

613-991-3053 ou 1-866-442-4416 

ATS 613-991-9207

Pour les jeunes curieux 
et curieuses
Cet été, l’aventure commence avec votre inscription  
à l’un des populaires camps de jour du Musée. Chaque 
camp compte une sortie éducative, des activités 
quotidiennes dans le Parc de la technologie et un 
voyage palpitant à bord du simulateur Voyages virtuels.

Camp Gadgets et  
autres trucs
Pour les 6 à 8 ans

Venez découvrir des objets tels que vos jouets préférés, 
des trains, des drains et des automobiles. Comment 
fonctionnent-ils ? Qu’y a-t-il à l’intérieur ? Beaucoup 
de plaisir en perspective pour de jeunes inspecteurs 
comme vous. Créez des gadgets qui utilisent l’énergie 
éolienne ou la force de l’eau, fabriquez une drôle 
de pâte et examinez des objets fonctionnant à 
l’énergie sonore ou lumineuse. Avez-vous déjà 
entendu parler de la célèbre activité qui consiste 
à laisser tomber des œufs ? Dans la nouvelle 
version de cette activité, les inspecteurs 
de gadgets conçoivent et fabriquent un 
dispositif pour attraper les œufs.

Camps 
d’été

2010

sciencetech.technomuses.ca Musée des sciences et de la technologie du Canada 
1867, boul. Saint-Laurent, Ottawa (Ontario)


